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Пояснительная записка

«Мы заряжаем, но не винтовки, и стреляем, но не по мишеням! 
Наше главное оружие — это знание и интеллект, а побеждает 
[bookmark: _GoBack]в нашей игре тот, кто применяет его первым!»
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В 2008 году на международном образовательном форуме «Селигер-2008» широкой публике был представлен новый молодёжный проект – «Интеллектуальное шоу «Ворошиловский стрелок». Она получила свое название в честь основателя викторины «Что? Где? Когда?» Владимира Ворошилова. Благодаря своей простоте и динамизму шоу стало популярным среди молодёжи по всей России. Сегодня создано общероссийское движение, на турнирах, чемпионатах и фестивалях которого принимают участие тысячи участников из большинства регионов России.
На официальном сайте игры размещена информация о том, что «Интеллектуальное шоу «Ворошиловский стрелок» защищено авторскими правами (© РАО, Свидетельство № 16277 от 24 февраля 2010 г.).  Правообладателем сценария и автором этой замечательной игры Интеллектуальное шоу «Ворошиловский стрелок» является Владимир Задорожный. Разрешается использование игры без открытия площадки и уведомления правообладателя в образовательных учреждениях, педагогическими работниками с учащимися данного образовательного учреждения в качестве внутреннего использования.
Когда я узнала об этом увлекательной игре, то сразу же загорелась желанием организовать и провести такое мероприятие со своими учениками.
Интеллектуальное шоу «Ворошиловский Стрелок» - это удачная смесь между «Своей игрой» и «Брейн-рингом». Правила игры очень просты! За игровыми модулями встречаются 2 команды — одна играет против другой. Каждый игровой модуль имеет свой цвет — синий, жёлтый, зелёный и красный. 
Ведущий задаёт вопросы из самых разнообразных областей знаний: Танец, названный в честь лисы?.. Самый большой духовой клавишный инструмент?.. В каком городе находится Мариинский театр?.. Если игрок знает ответ, он нажимает на кнопку! Загорается лампочка, и нажавшему на кнопку предоставляется право ответа. Если ответ верный, то игрок противоположной команды покидает игру. Если неверный, то игру покидает отвечавший! Главная задача – как можно быстрее выбить правильными ответами игроков команды соперников из игры!
К сожалению, в нашей школе нет таких игровых модулей. При желании сделать их нетрудно, но это требует некоторых материальных затрат. 
Было найдено несколько вариантов решения данной проблемы. 
· членам команд можно одеть красные, синие, зелёные и жёлтые футболки;
· взять разноцветные бейсболки, косынки, банданы, галстуки;
· использовать элементы одежды – разноцветные банты, повязки на рукава или на голову и т.д. 
· прикрепить эмблемы разного цвета на одежду;
· украсить игровые тумбы шарами определённых цветов;
· поставить на игровом столе разноцветные флажки и т.д. 
Вместо светового сигнала можно использовать звуковой. Каждому игроку выдаётся приспособление, которое может издавать громкий звук. Это могут быть свисток, велосипедный клаксон, разнообразные духовые детские музыкальные инструменты, даже детская резиновая игрушка с пищалкой. Если вам не нравится вариант звукового сигнала, возможен вариант простого поднятия руки игроком.
В классе (в отряде, на дне рождения и т.п.) вы можете организовать турнир – разовое мероприятие, в течение которого будут проведены все бои команд и определён победитель турнира. Затем вы можете провести чемпионат, например, в школе между классами (в летнем лагере между отрядами). Чемпионат предусматривает собой два или более турнира, именуемые этапами чемпионата, по результатам которых предусмотрено единое подведение итогов. Ну, а если вас захватит эта игра, то можно организовать школьный фестиваль, который представляет собой как единое мероприятие по игре, так и несколько номинаций, одной из которых является турнир по игре.
Игру можно проводить разными способами:
1) по олимпийской системе, при которой каждая проигравшая команда выбывает из турнира;
2) по круговой системе, при которой команды, находящиеся в группе турнира, последовательно играют с каждой командой группы;
3) по смешанной системе,  при которой часть игры, как правило, отборочный тур проходит по круговой системе, а часть, как правило, финальная, по олимпийской.
Определить очерёдность игры команд можно с помощью жеребьёвки. Также до начала игры выбирается жюри, от 1 до 5 человек, один из которых является председателем. Члены жюри помогают ведущему установить правильную очерёдность подачи сигнала игроками, присуждают командам очки (очко — единица победы одной команды над другой), баллы (балл — количество человек, удалённых командой в результате игры за один бой), рейтинговые баллы (количество действующих игроков команды, оставшихся после окончания одного боя) и ведут их подсчёт. Также жюри принимает решение о дисквалификации игроков.
Ведущий задаёт вопросы командам. Все вопросы объединены по темам. Один бой – одна тема. Поскольку игроков в каждой команде четыре, то и вопросов в теме должно быть четыре. Но бывает так, что ни один игрок не знает ответа на заданный вопрос, поэтому мною составлены темы, в которые добавлены дополнительные вопросы. Предлагаю вашему вниманию, кроме использованных тем в игре, несколько тем в приложении. Правильные ответы выделены курсивом. В перерыве между боями можно организовать исполнение концертных номеров. Они помогают снять напряжение, разрядить обстановку и просто поднять настроение и зрителям, и участникам игры. Также можно провести конкурс кричалок, в котором участвуют болельщики команд.
Побеждает в бое та команда, в которой хотя бы один игрок остался до конца поединка. За каждую победу команда получает одно очко и четыре балла — по баллу за каждого выбитого игрока команды соперников. Проигравшая команда получает ноль очков и один, два или три балла, в зависимости от того, сколько игроков команды соперника им удалось выбить.
Подведение итогов в группе осуществляется следующим образом. Первое место занимает команда, которая набирает наибольшее количество очков. Если количество очков одинаково, побеждает команда, у которой больше всего баллов; если количество очков и баллов одинаково, то побеждает та команда, которая победила в личной встрече между этими двумя командами. Игроку, давшему в течение игры больше всех правильных ответов, присваивается звание «Ворошиловский стрелок». 
Интеллектуальное шоу «Ворошиловский стрелок» - это увлекательнейшее состязание, где на первый план выходят острый ум, хорошая память, быстрота реакции. 
Играйте и выигрывайте!
Представляю вашему вниманию сценарий игры. Материал будет полезен в урочной и внеурочной деятельности учителям, классным руководителям, педагогам-организаторам, педагогам дополнительного образования, родителям. 


Сценарий внеурочного занятия
Интеллектуальное шоу «Ворошиловский стрелок»
для учащихся 5 – 9 классов

Цель: развитие умственной и познавательной активности детей 11 – 16 лет.
Задачи:
· создать условия для творческой самореализации и самосовершенствования подростков;
· содействовать гражданско-патриотическому и духовно-нравственному воспитанию;
· формировать умение использовать ранее полученные знания в новой ситуации;
· развивать быстроту реакции, умение быстро сконцентрироваться;
· развивать коммуникативные навыки, воспитывать дружеское отношение друг к другу, самостоятельность;
· содействовать расширению кругозора детей; 
· выявить талантливых школьников, способствовать их продвижению и популяризации;

Оборудование:
· световые модули либо приспособления для звукового сигнала;
· одежда (или элементы одежды) красного, зелёного, синего и жёлтого цвета;
· камуфляжные костюмы для учеников-ведущих;
· ноутбук, CD-записи, аппаратура для усиления звука, микрофоны;
· Оценочные листы для жюри, ручки.

Предварительная работа:
· изготовление афиши; 
· распределение участников по командам, выбор капитана;
· объявление о конкурсе болельщиков и кричалок;
· изготовление дипломов;
· подготовка концертных номеров;
· украшение сцены.

Место проведения: актовый зал школы.


Ход игры
Звучат фанфары
На сцену выходят двое ведущих, одетых в камуфляжную форму.

Ученик 1. Внимание, внимание! Начинаем состязание
Умных и любознательных, находчивых и рассудительных!
Ученик 2. Теперь и у тебя есть шанс испытать себя! Только сегодня, здесь и сейчас состоится увлекательная игра…
Ученики (вместе). Интеллектуальное шоу «Ворошиловский стрелок»!
(отбивка)
Ученик 1. Здесь стрелки не держат оружия, здесь сила – это их знания.
Ученик 2. Точность в движениях, точность в мыслях, точность в ответах. Перекрёстный огонь и игра на выбывание. 
Ученик 2. Поиск правильных решений, быстрота реакции, напряжение, с которым трудно справиться. Цена промаха или промедления – удаление участника из игры.
Ученик 1. Команды к бою готовы?
Зал. Готовы!
Ученик 2. Тогда мы приглашаем все команды на сцену!
(под динамичную музыку команды поднимаются на сцену)
Ученик 1. А сейчас встречаем дружными аплодисментами Ведущего нашей игры (ФИО)!
(отбивка)
Ведущий. «Ворошиловский стрелок» — это увлекательная игра, в которой каждый может попробовать свои силы, блеснуть эрудицией, знаниями, интеллектом! Пришла пора познакомить всех с правилами игры.
Итак, в нашей игре принимают участие 4 команды. В составе каждой команды - 4 человека, один из которых капитан. В одном раунде одна команда играет против другой. Сегодня мы увидим четыре раунда. Сначала по итогам жеребьёвки сразятся 1 и 2, затем 3 и 4 команды. Затем будет игровой поединок за третье место между проигравшими в первом бою командами. В финальном бою встретятся победители двух первых боёв. 
Уважаемые участники, вам будут задаваться вопросы на общую эрудицию, разбитые по темам. В каждой теме, как правило, 4 вопроса без разброса по категории сложности. Игрок, желая ответить, подаёт звуковой сигнал. После предоставления ему права ответа, он отвечает на вопрос. Например, при правильном ответе на вопрос «зелёного» игрока, (то есть в зелёной футболке или галстуке), «зелёный» игрок соперников покидает игру. При неправильном ответе покидает игру участник, давший неправильный ответ. Если «зелёный» игрок после первого правильного ответа, затем на очередной вопрос даёт ещё один правильный ответ, то в этом случае он выбирает того, кто из команды соперников покинет игру: «жёлтый» или «красный» игрок. «Синий» игрок – капитан, он покидает игру последним. Время между предоставленным правом ответа и началом ответа не должно превышать 3 секунд. Нельзя советоваться, пользоваться подсказками в любом виде. Каждый участник играет в команде самостоятельно. Игрок, нарушивший это правило, дисквалифицируется ведущим на данный бой. Всем всё понятно? 
Ведущий. А сейчас позвольте представить наше многоуважаемое жюри! 
Отбивка
Ведущий. Жюри представлено! Давайте знакомиться с командами! Уважаемые команды, огласите ваше название, девиз и представьте нам своих капитанов!
Представление команд и капитанов
Команды представлены. Пора начинать нашу игру! Прошу остаться на сцене по итогам жеребьёвки первые две команды, а остальных участников игры пройти в зал.
(отбивка) 
Ведущий. Итак, мы начинаем! Первый раунд. Тема «По страницам зарубежных книг»
	Тема «По страницам зарубежных книг»
1. Кто из литературных героев 28 лет провел на необитаемом острове? (Робинзон Крузо)
2. Чем стрелял барон Мюнхаузен в голову оленя? (Косточкой вишни)
3. Как прозвали героиню, которая занималась тяжелым трудом, чистила печки и убиралась в доме? (Золушка)
4. Как звали юную героиню знаменитых сказочных повестей Л. Кэрролла, побывавшей в Стране чудес и в Зазеркалье? (Алиса)
5. Запах какого овоща постоянно исходил от Чиполлино и его близких родственников в повести-сказке Дж. Родари «Приключения Чиполлино»? (Запах лука)
6. В какой сказке медведь сам сочинял стихи? («Вини-Пух и все-все-все»)



Ведущий. Первый поединок окончен, и в нём одержала победу команда (говорит название). 
Под музыку команды спускаются в зал
Концертный номер
Ведущий. Спасибо нашим артистам! Приглашаем на сцену следующих участников игры: команду (говорит название) и команду (говорит название).
Под музыку команды поднимаются на сцену
Болельщики команд скандируют кричалки

Ведущий. Начинаем второй раунд. Тема «Танцы»
	Тема «Танцы»
1. Танец, названный в честь лисы. (Фокстрот — лисий шаг)
2. В какой стране появился танец полька. (Чехия)
3. В переводе с английского этот танец означает «кручусь-верчусь». (Рок-н-ролл)
4. Название этого итальянского танца связано с пауком тарантулом. (Тарантелла)
5. Польский танец-шествие. (Полонез)
6. Греческий народный массовый танец. (Сиртаки)



Ведущий. Второй раунд окончен, и в нём одержала победу команда (говорит название). Прошу победителей этого боя спустится в зал.
Под музыку команда спускается в зал 
Концертный номер
Ведущий. Сейчас состоится бой за третье место! Приглашаю команду … (называет проигравшую в первом бою) на сцену.
Отбивка 
Болельщики команд скандируют кричалки

Ведущий. Начинаем третий раунд. Тема «Музыкальные инструменты».
	Тема «Музыкальные инструменты».
1. Название какого инструмента содержит два термина «громко» и «тихо»? (Фортепиано)
2. Какой музыкальный инструмент сочетает в себе фортепиано и гармонь? (Аккордеон)
3. Название какого музыкального инструмента в переводе французского означает «королевский»? (Рояль)
4. Какой смычковый инструмент несколько уступает по размерам контрабасу, но значительно превосходит скрипку и альт? (Виолончель)
5. Как называется музыкальная погремушка? (Маракас)
6. Какой духовой клавишный инструмент является самым большим? (Орган)



Ведущий. Итак, определился первый призёр нашего интеллектуального шоу! Аплодисменты! Прошу команды пройти в зал. Главная интрига впереди!
Отбивка 
Концертный номер
Ведущий. Игра подошла к финалу! Всего несколько минут отделяют нас от момента, когда мы узнаем имя победителя нашего интеллектуального шоу! Прошу подняться на сцену победителей первых боёв, команду (название) и команду (название). 
Отбивка 
Болельщики команд скандируют кричалки
Ведущий. Начинаем финальный раунд. Желаю удачи, ребята! 
	Тема «Все цвета радуги».
1. Какой цвет кожи у мультипликационного героя Шрека? (Зелёный)
2. Какого цвета кровь у скорпионов? (Голубого)
3. Какого цвета майка у лидера велогонки? (Жёлтого)
4. Французские школьники говорят так: «Как однажды Жак-звонарь городской сломал фонарь». А как говорят русские школьники? (Каждый охотник желает знать , где сидит фазан)
5. Какого цвета спелые плоды айвы? (Жёлтого)
6. Назовите автора картины «Купание красного коня». (Петров-Водкин)



Ведущий. Поздравляем победителя игры! Поздравляем команду (название) с почётным вторым местом! Приглашаем все команды подняться на сцену! 
Отбивка
Ведущий. Для награждения участников нашего интеллектуального шоу приглашаем председателя жюри (ФИО). Вам слово!
Председатель жюри делится впечатлениями от игры, 
отмечает лучших болельщиков команд и поздравляет ребят. 
Затем награждает дипломами победителя игры, призёров и участника 
под торжественную музыку. 
Объявляет лучшего игрока, 
которому присваивается звание «Ворошиловский стрелок».
Ведущий. Наше шоу подошло к концу! «Ворошиловский стрелок» - это игра для людей любого возраста, есть только одно обязательное качество для игрока – желание учиться. Это игра для умных и целеустремлённых, для думающих и увлекающихся, это способ найти себя и завести друзей, это возможность узнать больше и увидеть мир другими глазами. 
«Ворошиловский стрелок» – играйте и побеждайте!
Фотографирование.
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Банк вопросов

	Тема «В мире животных» 
1. У какого моллюска больше всех зубов? (улитка)
2. Каких животных называют санитарами леса? (волков)
3. Какая птица умеет плавать, но не умеет летать? (пингвин)
4. Какого цвета кожа у белого медведя? (черного)
5. Что находится в горбе верблюда? (запас жира)
6. Где находится ухо у кузнечика (ниже колена)

	Тема «Реклама» 
1. Продолжите рекламный слоган: «Лореаль» – ведь вы этого… (достойны)
2. Что делает «Рэд булл» с теми, кто его выпивает? (окрыляет)
3. Продолжите слоган рекламы «Кит-кат»: мне нужен - ? (перерыв)
4. Продолжите слоган одной известной рекламы: Не тормози - ? (сникерсни)
5. Что предлагают нам попробовать в рекламе «Скиттлс»: Skittles: попробуй ...? (радугу)
6. Сделай паузу, скушай… (Твикс)

	Тема «Живопись»
1. Через какие горы совершает свой переход А.В. Суворов на картине Василия Сурикова (Альпы)
2. В какую эпоху творил Микеланджело? (возрождения)
3. Специальная дощечка, на которой художник смешивает краски? (палитра)
4. Картина, изображающая природу? (пейзаж)
5. Что такое темпера? (краски)
6. Как называется щит, который поддерживает картину при написании? (мольберт)

	Тема «Былины»
1. Автор картины «Богатыри» (В.М. Васнецов) 
2. Сколько лет пролежал Илья Муромец на печи? (33 года)
3. Как звали князя, правившего во времена былинных богатырей? (Владимир)
4. Кто из былинных героев побывал на дне морском? (Садко)
5. Кто победил Соловья-разбойника? (Илья Муромец)
6. С кем дрался Алеша Попович? (С Тугарином Змеевичем)

	Тема «Сказочные герои в школе»
1. Куда отправился Буратино вместо того, чтобы идти в школу? (В кукольный театр)
2. В какой сказке Евгения Шварца школьники неожиданно превратились в стариков? («Сказка о потерянном времени»)
3. «Индия, о высокочтимый мой учитель, находится почти на самом краю земного диска и отделена от этого края безлюдными и неизведанными пустынями». Какой известный литературный ученик так отвечал на уроке? (Волька, он отвечал так с подсказки старика Хоттабыча)
4. В какой сказочной стране ученику встречаются полтора землекопа? («В стране Невыученных уроков»)
5. Какой герой в школе нечаянно разбил доску и окна своим голосом? (Джельсомино)
6. «Девочка сказала: "Пишите", и он сейчас же сунул в чернильницу свой нос и страшно испугался, когда с носа на бумагу упала чернильная клякса», - о ком речь? (Буратино)

	Тема «Право»
1. На какой срок избирается Президент Российской Федерации? (6 лет)
2. Как называется основной закон РФ? (Конституция РФ)
3. Назовите символы государства (флаг, герб, гимн)
4. С какого возраста можно самостоятельно осуществлять в полном объёме свои права. (С 18 лет)
5. Кто является Верховным Главнокомандующим Вооруженными силами РФ? (Президент РФ)
6. Какой царь официально ввел бело-сине-красный флаг? (Петр 1).

	Тема «С песней по жизни!»
1. Какая деталь одежды Клавдии Шульженко синего цвета падала с её плеч? («Синий платочек»)
2. На каких улицах выросли Серёжа и Витька, погибшие в боях под Вислой? (Малая Бронная и Моховая, песня «Москвичи»)
3. Какой праздник - с сединою на висках? (День Победы, песня «День Победы»)
4. Про кого заводила песню Катюша, когда выходила на крутой берег реки? (Про степного сизого орла, песня «Катюша»)
5. Сколько раз тонул отважный капитан, который объездил много стран? (Раз пятнадцать, «Песенка о капитане»)
6. Кто живёт на Острове Невезения? (Несчастные люди-дикари, «Остров Невезения»)

	Тема «Спорт»
1. Русский народный бейсбол. (Лапта) 
2. “Бородатый” спортивный снаряд. (Козёл) 
3. Спортсмен, который ходит сидя. (Шахматист)
4. Пара лошадей пробежала 40км. Сколько пробежала каждая лошадь? (40 км)
5. Назвать 3 спортивных термина, начинающихся с буквы «С» (спринт, стадион, сетка, секундомер, спартакиада)
6. Вспомните девиз олимпийских игр. («Быстрее, выше, сильнее»)

	Тема «Металлы»
1. Самый древний сплав (Бронза)
2. Почему некоторые периоды истории человечества называют бронзовым веком, железным веком? (Бронзовый век – период, когда основным металлом изготовления орудий труда была бронза. Железный век – период, когда основные орудия труда делали из железа).
3. Вспомните пословицы, в которых упоминаются металлы (Куй железо пока горячо. Не всё то золото, что блестит и др.)
4. Из какого металла отлита знаменитая Царь-пушка? (бронза)
5. Назовите единственный металл, который находится в жидкой форме при комнатной температуре (ртуть)
6. Назовите три вида медалей, которыми награждают победителей в Олимпийских Играх (золотая, серебряная, бронзовая)

	Тема «География»
1. Какой полуостров жалуется на свою малую величину? (Ямал)
2. Название, какого государства совпадает с названием головного убора? (Панама)
3. Это единственный континент в мире, на котором нет стран (Антарктида)
4. Контуры какой страны на карте напоминают сапог? (Италии) 
5. Какой город в России называют Северной Венецией (Санкт-Петербург)
6. Где холоднее – на Северном или на Южном полюсе? (на Южном)

	Тема «Вода»
1. Назовите самый маленький и холодный океан. (Северный Ледовитый)
2. Самое глубокое озеро в мире, в которое впадает множество рек, а вытекает лишь одна - Ангара. (Байкал.)
3. Какой материк омывается всеми четырьмя океанами? (Евразия.)
4. Имя мореплавателя, открывшего Америку. (Христофор Колумб.)
5. Как называют художника, пишущего на своих картинах море (Маринист)
6. Кто автор фортепианного цикла «Игра воды» (Французский композитор Морис Равель)
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Оценочный лист для жюри
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Команды в игре
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Игровые модули
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Игроки школьной команды
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Игроки школьной команды
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Варианты подачи сигнала
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Варианты элементов костюмов игроков
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Ворошиловский стрелок – официальный сайт игры
https://poisk-ru.ru/s1004t14.html
https://ped-kopilka.ru/blogs/elena-nikolaevna-ponomareva/scenarii-intelektualnogo-shou-voroshilovskii-strelok.html
https://www.kuban.kp.ru/daily/26293.4/3170204/
https://multiurok.ru/index.php/files/viktorina-po-izobrazitelnomu-iskusstvu-1.html
https://nsportal.ru/shkola/geografiya/library/2017/05/31/viktorina-po-geografii-vopros-otvet
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https://gorod-plus.tv/sites/default/files/styles/1200x700/public/2018-09/2_61.jpg?itok=430VHtOv
https://mf.bmstu.ru/news/2019/201/img/02.jpg
https://konspekta.net/studopedianet/baza2/932884965867.files/image001.jpg



image4.jpeg




image5.jpeg




image6.jpeg




image7.jpeg
e v 8d

Camctin Wrpyuikm ¢ nuusankamm

[BeTcKme My3bIKaNbHEIE UHCTPYMEHTE!  BEnocHneAHBI KaKCoH




image8.jpeg




image1.jpeg
. . J@, ‘d

WHTENNERTYAJIbHOE LWOY

" DOPOUMNAOBCKWNA CTPENOK




image2.jpeg
- = WHTENNEKTYANBHOE LWOY

[ BOPOLLUMADBCKMAL
CTPENOK

AUMJIOM

_




image3.jpeg




